
  

Web Engineering

● Flavio Trolese: Was bisher geschah
● Internet vs. WWW
● Kurze Geschichte des WWW
● Konzepte und Technologien
● Gruppenarbeiten



  

me myself I

● Seit 1998 mit Webtechnologien 
unterwegs
– HTML, CSS, PHP, ColdFusion, ASP, JSP, 

Servlets, Tapestry, Trails, J2EE, XML
– Momentan: Lawful Interception bei panter 

llc.



  

Internet vs. WWW



  

Geschichte



  

W3C Timeline

● W3C-10: Time Line Graphic: 
http://www.w3.org/2004/Talks/Styles/w3c10/images/timeline.pdf



  

Geschichte
● 1945: Vannevar Bush writes an article in 

Atlantic Monthly about a photo-electrical-
mechanical device called a Memex, for 
memory extension, which could make and 
follow links between documents on microfiche

● 1960s: Doug Engelbart prototypes an "oNLine 
System" (NLS) which does hypertext browsing 
editing, email, and so on.  He invents the 
mouse for this purpose. See the Bootstrap 
Institute library.



  

Geschichte

● 19801980: While consulting for CERN June-December 
of 1980, Tim Berners-Lee writes a notebook 
program, "Enquire-Within-Upon-Everything", 
which allows links to be made between arbitrary 
nodes. Each node had a title, a type, and a list of 
bidirectional typed links.  "ENQUIRE" ran on 
Norsk Data machines under SINTRAN-III. 

● 1989: "Information Management: A Proposal" 
written by Tim BL and circulated for comments 
at CERN (TBL).  Paper "HyperText and CERN" 
produced as background



  

Konzepte
● QuerverweiseQuerverweise

– Hervorgehobene Worte oder Bilder, die weitere Dokumente 
oder Abbildungen referenzieren (Hyperlinks). 

● URLURL 

– Querverweis besteht aus zwei Komponenten, einem Anker 
und dem Universal Resource Locator, welcher beschreibt, 
was beim Aktivieren des Hyperlinks zu tun ist.

– Beispiel für ein URL: http://www.hsz-t.ch/extranet

● HTTPHTTP

– Das HyperText Transfer Protocoll dient Web-Browser und 
-Server zur Kommunikation. 



  

Konzepte
● Web-Server

– Die Serversoftware wird als Web-Server bezeichnet. Dient 
zum Versenden von Dokumenten und Ausführen von 
speziellen Skripten. 

● Web-Browser

– Fordert Dokumente beim Server an, interpretiert deren Inhalt 
und zeigt sie dem Nutzer an (Text, Bilder, Animationen, etc.)



  

Konzepte



  

Konzepte



  

Konzepte

● http://www.wdrmaus.de/sachgeschichten/internet/



  

Request Cycle
1.Der Client sendet einen HTTP-Request an die 

Webanwendung

2.Webanwendung verarbeitet der Anforderung und 
generiert neue Daten als Antwort

3.Webanwendung versendet die Daten mit einer HTTP-
Response

4.4. Darstellung der Daten im Client (meist ein Browser)

siehe: http://web-sniffer.net/



  

Konzepte

● Analyse eines einfachen HTTP-GET
● Tools:

– wireshark (www.wireshark.org)
– tcpxtract (http://tcpxtract.sourceforge.net/)

● Siehe http://wiki.wireshark.org/SampleCaptures

http://www.wireshark.org/
http://tcpxtract.sourceforge.net/


  

Konzepte



  

Konzepte
● tro@pussycat:/tmp$ tcpxtract -f http.cap 

● Found file of type "html" 
in session 
[65.208.228.223:20480 -> 
145.254.160.237:11277], 
exporting to 00000001.html



  

Lernziele

● Was ich wissen muss:
– Unterschiede zw. Internet und WWW
– Die 5 Hauptkonzepte des WWW
– Http: Request response cycle
– Wofür wird das tool wireshark eingesetzt?
– Wofür wird das tool tcpxtract eingesetzt
– Grobes Verständnis der Geschichte des 

WWW



  

Gruppenarbeiten

● Gruppe à zwei bis drei Personen
● Text durchlesen
● Zusammenfassung erstellen in der 

Gruppe (1/2 A4 Seite ASCII Plain Text)
● kurze Präsentation (5-10min) vor der 

Klasse



  

Gruppenarbeit I

● ”As We May Think”
● Siehe: 

”http://wwwcs.uni-paderborn.de/~winkler/bush_d.html”



  

Gruppenarbeit II

● ”ENQUIRE”
● siehe: http://www.w3.org/History/1980/Enquire/manual/



  

Gruppenarbeit III

● ”TBL Proposal”
● siehe: http://www.w3.org/History/1989/proposal.html



  

Gruppenarbeit IV

● ”HTTP”
● siehe: 

http://de.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol



  

Gruppenarbeit V

● ”HTML”
● siehe:

http://de.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Markup_Language


